	NORME REGOLAMENTARI
	CAT.      PULCINI  a  5
	PULCINI  a  7
	PULCINI  a  9

	DIMENSIONE CAMPO
	Max   m. 40 x 30 – Si possono utilizzare campi da calcetto
	Max   m. 60 x 40
	Max  da area ad area  x m. 50

	AREA  di  PORTA
	Non prevista
	Non prevista
	Lunetta di rigore

	AREA  di RIGORE 

(non obbligatoria)
	 M. 16 X 8
	M. 20 X 10
	M.  20 X 10

	PORTE
	M. 4 X 2  o  m. 3 x 2
	m.  4 x 2 
	M. 5 o 6 X 2 ( in deroga 4 x 2 )

	PALLONI
	 Mis. 4 o 3 
	Mis. 4
	Mis. 4

	SCARPE
	Ginnastica – Calcetto - Calcio con tacchetti di gomma
	Ginnastica – Calcetto - Calcio con tacchetti di gomma
	Calcetto - Calcio con tacchetti di gomma

	ARBITRAGGIO
	Istruttore
	Dirigente o istruttore
	Dirigente o istruttore

	TEMPI di GIOCO
	3 X 15’
	3 X 15’
	3 X 18’

	SOSTITUZIONI
	Obbligatorie al termine del 1°tempo (Tutti i giocatori in distinta devono giocare almeno un tempo)
	Obbligatorie al termine del 1°tempo (Tutti i giocatori in distinta devono giocare almeno un tempo)
	Obbligatorie al termine del 1°tempo( Tutti i giocatori in distinta devono giocare almeno un tempo)

	GIOCATORE IN PIU’
	In caso di svantaggio con 5 o più reti fino allo svantaggio di 3 reti
	In caso di svantaggio con 5 o più reti fino allo svantaggio di 3 reti
	Non previsto

	TIME-OUT
	Obbligatorio – uno di 1’ per squadra durante l’incontro
	Obbligatorio – uno di 1’ per squadra durante l’incontro
	Obbligatorio – uno di 1’ per squadra durante l’incontro

	REFERTO GARA
	Firmato dai dirigenti delle 2 squadre.
Il Dirigente della sq. Ospitata può segnalare eventuali anomalie riscontrate durante la manifestazione.
	Firmato dai dirigenti delle 2 squadre.
Il Dirigente della sq. Ospitata può segnalare eventuali anomalie riscontrate durante la manifestazione.
	Firmato dai dirigenti delle 2 squadre.

Il Dirigente della sq. Ospitata può segnalare eventuali anomalie riscontrate durante la manifestazione.

	PUNTO DI RIGORE
	M. 8
	M. 8
	M. 8–porte 4x2 / M.10–porte 5/6x2


	NORME TECNICHE
	CAT.      PULCINI  a  5
	PULCINI  a  7
	PULCINI  a  9

	RETROPASSAGGIO
	Il portiere può usare le mani
	Il portiere può usare le mani 
	Il portiere non può usare le mani 

	FUORIGIOCO
	Non previsto
	Non previsto
	Non previsto

	RIMESSA LATERALE
	Con piedi e mani
	Con piedi e mani
	Con le mani

	CALCIO DI RIGORE
	Previsto- in caso di infrazione palesemente volontaria in prossimità della porta
	Previsto- in caso di infrazione palesemente volontaria in prossimità della porta 
	Previsto 


	INDICAZIONI TECNICHE
	CAT.      PULCINI  a  5
	PULCINI  a  7
	PULCINI  a  9

	RIMESSA IN  GIOCO DEL PORTIERE
	Con le mani entro la propria metà campo ad un proprio compagno – I giocatori della sq. avversaria aspettano che il giocatore  giochi la palla.
	Con le mani o con i piedi entro la metà campo
	 Con le mani o con i piedi -come da regolamento FIGC 

	RIMESSA DAL FONDO
	Sempre palla in mano al portiere
	Sempre palla in mano al portiere
	Con i piedi palla ferma nella lunetta -come da regolamento FIGC

	RIMESSA LATERALE
	Con i piedi-passaggio breve che non può essere intercettato

	1) Con le mani - se palesemente errata viene fatta ripetere allo stesso giocatore
2) Con i piedi-passaggio breve che non può essere intercettato
	Con le mani in forma corretta- come da regolamento FIGC

	CALCI DI PUNIZIONE
	Tutti indiretti
	Tutti indiretti
	Diretti ed indiretti – come da regolamento FIGC


